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Konfigurationsmanager

Die folgenden Themen betreffen den Konfigurationsmanager von Entire Connection.

@ Grundlagen der Benutzung
@ Objekte verwalten

@ Uber die Objekttypen

@ Share-Datei

Ausfiihrliche Informationen Uiber die objektabhangigen Dialogfelder finden Sie Wbeesicht der
Objekteigenschaften
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Grundlagen der Benutzung

Dieser Abschnitt erklart, wie Sie mit dem Konfigurationsmanager von Entire Connection arbeiten.

Konfigurationsmanager aufrufen
Bestandteile des Anwendungsfensters
Navigation

Hilfefunktion

Konfigurationsmanager beenden
Parameter fur den Programmaufruf

Konfigurationsmanager aufrufen

Wenn Sie bei der Installation keine andere Angabe machen, erscheint nach der Installation automatisch
ein Ordner fur Entire Connection im Programme-Ordner des Startmends. Dieser Ordner enthalt
Verknupfungen fur alle Komponenten von Entire Connection, einschliel3lich Konfigurationsmanager.

» Konfigurationsmanager starten

1.

w N

Wahlen Si¢’rogramme > Software AG Entire Connectiomn.n.n > Konfigurationsmanager aus

dem Startmenu.

Wenn Ihr Benutzername und Passwort (falls fur Sie erforderlich) bereits in den
Programmeigenschaften von Pccadmin.exe eingetragen wurden, wird der Konfigurationsmanager mit
Ihren Benutzerrechten gestartet. Andernfalls erscheint das Dialogfeld "Anmelden bei Entire
Connection" und Sie missen wie nachfolgend beschrieben vorgehen.

Anmelden bei Entire Connection |

— Benutzennformation

M ame: |

Passwort; |

k. Abbrechen Hilfe

Die Share-Datei von Entire Connection enthalt die folgenden Standardeinstellungen fir den
Administrator:

® SYSTEM als Standardname.

® PASSWORD als Standardpasswort.

Wenn Sie ein Administrator sind, melden Sie sich mit diesem Namen und Passwort bei Entire
Connection an. Anschliefend sollten Sie den Benutzer SYSTEM umbenennen und ein anderes
Passwordefinieren.

. Geben Sie lhren Namen ein.
. Geben Sie Ihr Passwort ein (falls erforderlich).
. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& .

Der Konfigurationsmanager wird nun mit den Rechten gestartet, die fur Sie definiert wurden.
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Bestandteile des Anwendungsfensters

Wenn Sie den Konfigurationsmanager aufrufen, wird die registfraee-Dateautomatisch gedffnet.

il Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Bearbeiten  Ansicht Ewxtraz  Hilfe

=~ E= D:\Proararme Fi EnhrE- sl | Mame | Geandert

-1 Benutzer 84 Systern 27.01.1999 11:31
o | Benutzergruppet

L7 Meniiz
-7 Tazks
=L Teminal-Objekte

I'_—'IEI Drucker-Objekte
{7 Host-Diucker-Sessions
=L Tabellen

[ Ubersetzung

d | 0

F1 fiir Hilfe driicken L [NUM | 4

Das Anwendungsfenster enthalt zwei Fensterbereiche. Um die GroR3e eines Fensterbereichs zu verandern,
bewegen Sie den Mauszeiger Giber den Rand, der die beiden Fensterbereiche trennt. Der Mauszeiger
verandert sein Aussehen und zeigt zwei Pfeile, die in entgegengesetzte Richtungen zeigen. Ziehen Sie
jetzt den Rand mit der Maus bis einer der beiden Fensterbereiche die gewlinschte Grof3e hat.

Nachstehend werden die folgenden Themen behandelt:

Mentileiste

Symbolleiste

Statusleiste

Share-Datei und Objekttypdlinker Fensterbereich)
Definierte Objektgrechter Fensterbereich)
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Menlleiste

Die folgenden Menus stehen zur Verfigung:

Datei

Mit den Befehlen in diesem Meni kdnnen Sie eine andere Sharediiaési oder den
Konfigurationsmanagdyeenden

Bearbeiten

Mit den Befehlen in diesem Meni kénnen Sie die Objekte im rechten Fensterbereich
Anwendungsfenstergerwalten

des

Ansicht

Mit den Befehlen in diesem Menl kénnen Sie die Anzeige der Symbol- und Statusle
ein- und ausschalten. AuRerdem kdnnen Sie festlegen, wie die Objekte im rechten
Fensterbereich des Anwendungsfensters dargestellt werden und ob private Objekte
angezeigt werden.

ste

Extras

Mit den Befehlen in diesem Meni kénnen Sie die Share-Dedgjanisieremder
Informationen aus einer dlteren Share-Datei in die zur Zeit aktive Shareibateehmen
Sie konnen auch Objekte aus der Share-Datei nach Entire Screen Bxjildareren

Hilfe

Wenn Sie aus diesem Menu den Befehline-Dokumentation wahlen, wird die
Dokumentatiorfir Entire Connection angezeigt.

Wenn Sie den Befel®DF-Dokumentation wéahlen, erscheint eine Seite mit Hyperlinks
allen PDF-Blichern, die zur Dokumentation von Entire Connection gehdren. Um dies
Bicher anzuzeigen und zu drucken muss der Adobe Acrobat Reader auf lhrem Com
installiert sein.

Wenn Sie den Befelihfo wéahlen, erscheint ein Dialogfeld mit Informationen Gber Enti
Connection (z.B. Lizenznummer und Installationsdatum). Wenn Sie die Registerkarts
"Version" wahlen, erscheinen Informationen tber die Module von Entire Connection.
Informationen kénnen fur lhren Technischen Support hilfreich sein. Mit der
Befehlsschaltflach&peichernkénnen Sie die angezeigten Informationen in der Datei
P-level.log speichern. Diese Datei wird iiog-/Trace-Verzeichnigsrstellt.

Wenn Sie den Befel8oftware AG im Webwahlen, kdnnen Sie die Web-Seiten der
Software AG nach den neuesten Informationen tiber Produkte oder Ereignisse durch

zu
e
puter

1%

Diese

suchen.
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Symbolleiste

Sie kdnnen die wichtigsten Funktionen des Konfigurationsmanagers mit Hilfe der Symbolleiste aufrufen.
Die Schaltflachen in der Symbolleiste reprasentieren die folgenden Menubefehle:

[Z Share-Datei 6ffnefMenii Datei)

7~ Loschen(Menii Bearbeiten)

& Private ObjektéMenii Ansicht)

= Kleine SymbolgMenii Ansicht)

= Liste (Menii Ansicht)

iZE Details(Meni Ansicht)

= Online-DokumentatiorfMenti Hilfe)

» Anzeige der Symbolleiste ein- und ausschalten

e \Wahlen Sie aus dem Mernsicht den BefehSymbolleiste
Wenn die Symbolleiste im Anwendungsfenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen neben diesem
Menubefehl.

Statusleiste

In der Statusleiste werden Systemmeldungen angezeigt und Hilfetexte zu den jeweils markierten
Menubefehlen und Schaltflachen in der Symbolleiste.

P Anzeige der Statusleiste ein- und ausschalten

® Wahlen Sie aus dem Mewinsicht den BefehStatusleiste
Wenn die Statusleiste im Anwendungsfenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen neben diesem
Menubefehl.
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Share-Datei und Objekttypen

Der linke Fensterbereich des Anwendungsfensters enthalt eine Baumstruktur. Sie enthélt den Pfad zur
aktiven Share-Datei und alle verfligharen Objekttypen.

Der Administrator kann die folgenden Objekttypen sehen:

El--@ D:APragrammetSaftware AGMErtire Connection 4.1.1%databShared 11 zan
{71 Benutzer

71 Benutzergruppen

-7 Meniis

{7 Tasks

=1L Terminal-Objekte

I'_—'IEI Drucker-Objekte
{7 Host-Diucker-Sessions
=L Tabellen

[ Ubersetzung

Der allgemeine Benutzer kann nur die folgenden Objekttypen sehen:

El--@ C:AProgrammehS oftware AGAE ntine Connection 4.7.14datahShared11.2ag
{1 Berutzer
1 Menids
{0 Tasks
=-C Teminal-Objekte
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Definierte Objekte

Der rechte Fensterbereich des Anwendungsfensters zeigt die Objekte, die zur Zeit fir den markierten
Objekttyp definiert sind.

Mit den folgenden Befehlen aus dem Meiisicht legen Sie fest, wie die Objekte im rechten
Fensterbereich dargestellt werden. Diese Befehle stehen Ihnen auch in der Symbolleiste oder im
KontextmenutAnsicht zur Verfugung. Das Kontextmeni erscheint, wenn Sie im rechten Fensterbereich
des Anwendungsfensters mit dechten Maustaste klicken.

Der BefehlKleine Symbolestellt die Objekte folgendermafien dar::
%ﬂﬁdDDKEYS Q> BS2000KEYS

%3?5;;;:51 Q} SaGEEYSZ

Der BefehlListe stellt die Objekte folgendermal3en dar:
& ASAN0KEYS

(&, BS2000KEYS

(& SAGKEYST

&, SAGKEYS2

(& VTZ20PC

Der BefehlDetails (Standardeinstellung) stellt die Objekte folgendermaf3en dar:

Mame | Besitzer | Geandert
Q} ASA00KEYS  Freigegeben 250011333 1325
Q} BSZ000KEYS  Freigeqeben  25.01.1933 1325
Q} SAGEEYS1  Freigegeben  25.01.1333 1325
Q} SAGKEYSZ  Freigegeben 200011333 1325
Q} WT220PC Freigeqeben  25.071.1933 1325

Die Spaltentberschriften sind vom angezeigten Objekttyp abhéngig.

Sie kénnen die Breite jeder Spalte veréandern. Hierzu bewegen Sie den Mauszeiger zu der
Trennlinie zwischen zwei Uberschriften. Der Mauszeiger zeigt nun zwei Pfeile, die in
entgegengesetzte Richtungen deuten. Mit der Maus kénnen Sie die Spalte nun bis zur gewiinschten
Breite ziehen.

Der BefehlPrivate Objekte steht nur dem Administrator zur Verfligung. Er zeigt zusatzlich die
privaten Objekte anderer Benutzer an. Wenn die Objekte in der Detail-Ansicht angezeigt werden,
wird der Name des jeweiligen Besitzers angezeigt. Mit dem BEfeldebenkann der

Administrator ein privates Objekt in ein allgemein verfigbares Objekt umwandeln. Dieser Befehl
gilt nur fur folgende Objekttypen:

Menus

Tasks
Host-Sessions
Farbschemata
Tastenschemata
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Navigation

Sie kénnen die Baumstruktur im linken Fensterbereich ein- und ausblenden, indem Sie das Plus- oder
Minuszeichen vor dem Namen der Share-Datei oder eines Ordner anklicken. Alternative: Sie kbnnen den
Namen der Share-Datei oder eines Ordners, vor dem ein Plus- oder Minuszeichen steht, doppelt
anklicken, um die Baumstruktur ein- und auszublenden.

P Alle Objekttypen anzeigen (wenn nur die Share-Datei zu sehen ist)

e Klicken Sie den Namen der Share-Datei doppelt an.
Oder klicken Sie das Pluszeichen vor dem Namen der Share-Datei an.
Einige der Objekttypen sind in Ordnern enthalten (dies ist durch ein Plus- oder Minuszeichen vor
dem Ordnernamen gekennzeichnet). In diesem Fall missen Sie das Pluszeichen anklicken oder den
Ordnernamen doppelt anklicken, um die darin enthaltenen Objekttypen anzuzeigen.

P Alle fur einen bestimmten Objekttyp definierten Objekte anzeigen

e Klicken Sie den gewlinschten Objekttyp im linken Fensterbereich an.
Alle Objekte, die zu diesem Objekttyp gehdren, werden nun im rechten Fensterbereich angezeigt.
Ausnahme:
Um die Systemvoreinstellungen ("System") im rechten Fensterbereich anzuzeigen, missen Sie den
Namen der Share-Datei anklicken.

P Die Objekteigenschaften anzeigen/andern

e Klicken Sie das gewiinschte Objekt im rechten Fensterbereich doppelt an.
Ein objektabhéngiges Dialogfeld erscheint. Ausfihrliche Informationen tber die objektabhéngigen
Dialogfelder finden Sie in déybersicht der Objekteigenschaften
Anmerkung:
Fur eine Tabelle kann kein Dialogfeld angezeigt werden.
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Hilfefunktion

Die gesamte Dokumentation zu Entire Connection steht als HTML-Hilfe zur Verfigung.

» Dokumentation aufrufen

e \Wahlen Sie aus dem Meiiilfe den BefehlOnline-Dokumentation.
Oder klicken Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste an:

=

P Kontextbezogene Hilfe aufrufen

e \Wahlen Sie in einem Dialogfeld die Befehlsschaltflaekiée .
Oder driicken Sie F1.

Konfigurationsmanager beenden

Wenn Sie den Konfigurationsmanager beenden, werden die Einstellungen inANsclit sowie

Position und GréRRe des Anwendungsfensters in der Windows-Registrierung gespeichert. Wenn Sie den
Konfigurationsmanager spater wieder aufrufen, wird das Anwendungsfenster wieder so hergestellt, wie es
beim letzten Benutzen aussah.

» Konfigurationsmanager beenden

e \Wahlen Sie aus dem Memiatei den BefehBeenden
Oder wahlen Sie aus dem Systemmen( den B&fdilleRen
Oder klicken Sie die entsprechende Standardschaltflache in der Titelleiste an.
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Parameter fir den Programmaufruf
Der Konfigurationsmanager wird durch den Aufruf von Pccadmin.exe gestartet.

Standardmafig wird bei der Installation ein Eintrag fur diese Anwendung im Windows-Startmeni erstellt.
Wenn Sie die Anwendungseigenschaften &ndern, kdnnen Sie die Parameter (d.h. Benutzername und
Passwort) definieren, mit denen der Konfigurationsmanager gestartet wird. Eine Standardangabe wird bei
der Installation erstellt.

Eigenschaften von Konfigurationsmanager K E3 |

&llgemein  Werknlipfung |

Eﬂ F.onfigurationsmanager

Lielyp: Arwendung

Zielart: Entire Connection 4.1.1

Ll Entire Connection 4.1.15\PCCADMIN.EXE" S5YSTEM

¥ | Getrennten Speicherbereich

drbeitsverzeichniz: I"D:"\P'rl:ugramme‘-.S oftware AGMEntire Connection 4

T astenkombination: IKein

Ausfiihren: I MNormnales Fenster j

Ziel suchen. . | Anderesi,lmhal...l

] Ahbrechen | [Eerehmen

Die Syntax fur den Aufruf des Konfigurationsmanagers ist die folgende:

[ laufwerk:\pfad| JPccadmin.exe benutzername passwort

Benutzername and Passwort sind optionale Parameter.

10
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Objekte verwalten

Dieser Abschnitt enthalt die folgenden allgemeinen Informationen, die fir alle Objekttypen gelten.

Befehl eingeben

Objekt erstellen

Objekteigenschaften anzeigen/andern

Objekt duplizieren

Objekt I6schen

Objekt umbenennen

Privates Objekt in ein allgemein verfugbares Objekt umwandeln
Objekt exportieren

Wenn Sie ein Objekt erstellen, &ndern oder duplizieren, erscheint ein objektabhangiges Dialogfeld.
Ausfiihrliche Informationen iber diese Dialogfelder finden Sie irhersicht der Objekteigenschaften

Anmerkung:

Nicht alle Profilanderungen, die im Konfigurationsmanager gemacht werden, werden sofort aktiv. In
verschiedenen Fallen werden diese Anderungen erst beim nachsten Start des Konfigurationsmanagers
oder der Terminal-Anwendung von Entire Connection oder beim nachsten Offnen der Session aktiv.
Anderungen bei Benutzer- oder Gruppenprofilen werden erst beim nachsten Start des
Konfigurationsmanagetsnd der Terminal-Anwendung aktiv. Anderungen bei den Session-Profilen, die
die physikalische Verbindung betreffen (z.B. Terminalmodell oder Host-Adresse), werden erst beim
nachsten Offnen der Session aktiv.

11
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Befehl eingeben

Im MeniBearbeitenwerden immer die Befehle angezeigt, die fir den Objekttyp gelten, der zur Zeit im
linken Fensterbereich markiert ist.

A Es ist moglich, dass ein Benutzer nicht alle unten beschriebenen Befehle
benutzen kann. Dies ist von den Rechten abhangig, die fur diesen
Benutzer definiert wurden. Ein allgemeiner Benutzer kann in der Regel
nur allgemein verfigbare Objekte duplizieren und alle Befehle (aul3er
Freigeben) mit den eigenen privaten Objekten benutzen. Ein
Administrator kann immer alle Befehle mit den allgemein verflgbaren
Objekten benutzen. Private Objekte kdnnen von einem Administrator
nicht verandert werden. Sie kdnnen von einem Administrator nur in
allgemein verfligbare Objekte umgewandelt werden.

Als Alternative zum MeniBearbeiten stehen Kontextmendis zur Verfligung. Sie rufen ein Kontextmeni
auf, indem Sie im rechten Fensterbereich mitrdelhten Maustaste klicken. In Abhangigkeit von der
Zeigerposition gilt Folgendes beim Klicken mit der rechten Maustaste:

® \Wenn sich der Mauszeiger tGiber einem Objektnamen befindet, wird das Objekt markiert und die fur
dieses Objekt giiltigen Befehle (zA&ndern oderDuplizieren) werden in einem Kontextmenii
angezeigt.

® \Wenn sich der Mauszeigeicht Uber dem Objektnamen befindet, kdnnen Sie ein neues Objekt
erstellen. In diesem Fall enthalt das Kontextmenu den Bistietl
AulRRerdem stehen dann auch die Befehle aus dem Kesidht, mit denen Sie das Aussehen der
Objektliste &ndern kénnen, zur Verfigung.

Die folgenden Anleitungen gelten fiir bestehende Objekte und somit fur die Béfeldm,
Duplizieren, Loschen UmbenennenundFreigeben Das Erstellen eine neuen Objekts ist etwas anders.
Daher wird der BefeHNeu nachfolgend in einem separaten Abschnitt beschrieben.

P Bestehende Objekte mit Hilfe des Meniis Bearbeiten verwalten

1. Markieren Sie den gewlnschten Objekttyp im linken Fensterbereich.
2. Markieren Sie das gewiinschte Objekt im rechten Fensterbereich.
3. Wahlen Sie den gewilinschten Befehl aus dem MBeatbeiten

» Bestehende Objekte mit Hilfe eines Kontextments verwalten

Markieren Sie den gewlinschten Objekttyp im linken Fensterbereich.

Stellen Sie den Mauszeiger im rechten Fensterbereich auf den Namen des gewilinschten Objekts.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um das Kontextmeni aufzurufen.

Wahlen Sie den gewtlinschten Befehl aus dem Kontextmendi.

powbhPE

12
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Objekt erstellen

Mit dem BefehINeu erstellen Sie ein neues Objekt. In einem Dialogfeld missen Sie dann alle
erforderlichen Eigenschaften fur das neue Objekt eingeben. In diesem Dialogfeld missen Sie auch einen
Objektnamen eingeben. Dies muss ein eindeutiger Name sein, der nicht schon fir ein anderes Objekt
desselben Typs vergeben wurde. Bei allen Objektnamen, aulRer Benutzerkennzeichen, wird zwischen
Grol3- und Kleinschreibung unterschieden.

Diese Beschreibung gilt fur alle Objekte, auf3er den folgenden:

® Die Systemvoreinstellungen kdnnen nur angezeigt/geéndert werden.
® Tabellen kdnnen nur importiert werden. Daher steht statt dem Bédéelder BefehiTabelle
importieren zur Verfiigung.

P Ein neues Objekt mit Hilfe des Meniis Bearbeiten erstellen

1. Markieren Sie den gewlnschten Objekttyp im linken Fensterbereich.
2. Wabhlen Sie aus dem MeBgéarbeitenden BefehNeu.

» Ein neues Objekt mit Hilfe eines Kontextmeniis erstellen

1. Markieren Sie den gewilinschten Objekttyp im linken Fensterbereich.

2. Stellen Sie den Mauszeiger im rechten Fensterbereich in eine beliebige Spalte aulRer der
Namensspalte.

Oder stellen Sie den Mauszeiger unter die Liste der existierenden Objekte.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um das Kontextmenu aufzurufen.

4. Wahlen Sie den BefeNleu aus dem Kontextmenda.

w

Objekteigenschaften anzeigen/andern

Mit dem BefehlAndern rufen Sie ein Dialogfeld fir das markierte Objekt auf. In diesem Dialogfeld
kénnen Sie die Objekteigenschaften tberprifen oder &ndern.

Alternative: Sie kdnnen das Objekt auch doppelt anklicken, um das objektabh&ngige Dialogfeld
anzuzeigen.

In dem Dialogfeld, in dem die Objekteigenschaften angezeigt werden, kénnen Sie das Objekt nicht
umbenennen. Benutzen Sie hierzu den Bdfishbenennen

Sie kénnen den Befeindern mit allen Objekten verwenden, auRer den folgenden:

® Tabellen kdnnen nicht gedndert werden.

13
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Objekt duplizieren

Mit dem BefehIDuplizieren erstellen Sie eine Kopie eines bestehenden Objekts. In einem Dialogfeld
missen Sie dann einen neuen Namen fir die Kopie eingeben. Dies muss ein eindeutiger Name sein, der
nicht schon fur ein anderes Objekt desselben Typs vergeben wurde. AnschlieRend kénnen Sie im
Dialogfeld alle erforderlichen Eigenschaften &ndern.

Sie kdnnen den BefeBluplizieren mit allen Objekten verwenden, aul3er den folgenden:

® Die Systemvoreinstellungen kdnnen nicht dupliziert werden.
® Tabellen kdnnen nicht dupliziert werden.

Objekt I6schen

Mit dem BefehlLdschenldschen Sie das markierte Objekt aus der Share-Datei. Sie werden aufgefordert,
das Léschen zu bestatigen.

Alternative: Sie kdnnen das zu lI6schende Objekt auch markieren und ENTF dricken oder die Schaltflache
Pl in der Symbolleiste anklicken.

Sie kénnen den Befehbschenmit allen Objekten verwenden, aul3er dem folgenden:

® Die Systemvoreinstellungen kdnnen nicht geléscht werden.

Objekt umbenennen

Mit dem BefehlUmbenennengeben Sie dem markierten Objekt einen neuen Namen. Der Name des
Objekts wird dann markiert und Sie kdnnen den neuen Namen eingeben. Dies muss ein eindeutiger Name
sein, der nicht schon fir ein anderes Objekt desselben Typs vergeben wurde. Sobald Sie EINGABE
drucken oder eine andere Bildschirmposition anklicken, wird der Umbenennungsvorgang abgeschlossen.

Alternativen: Sie kénnen das Objekt auch markieren und F2 driicken oder das Objekt zwei Mal anklicken
(kein Doppelklick).

Sie kdénnen den Befehlmbenennenmit allen Objekten verwenden, aul3er den folgenden:

® Die Systemvoreinstellungen kénnen nicht umbenannt werden.
® Tabellen kdnnen nicht umbenannt werden.

14
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Privates Objekt in ein allgemein verfligbares Objekt
umwandeln

Alle Objekte, die von einem Administrator erstellt werden, sind allgemein verfligbare Objekte. Mit diesen
Objekten kdnnen alle Benutzer arbeiten. Im Gegensatz dazu stehen die privaten Objekte. Dies sind alle
Objekte, die von einem allgemeinen Benutzer erstellt wurden und die nur von diesem Benutzer benutzt

werden kénnen.

Mit dem BefehlPrivate Objekte kann der Administrator alle privaten Objekte anzeigen. Mit dem Befehl
Freigebenkann der Administrator ein privates Objekt in ein allgemein verflighares Objekt umwandeln.

A Warnung:
Nachdem ein privates Objekt in ein allgemein verfiigbares Objekt

umgewandelt wurde, kann es nicht mehr in ein privates Objekt
zurickverwandelt werden.

Der BefehlFreigebensteht nur dem Administrator und nur bei privaten Objekten der folgenden Typen
zur Verfligung.

® Menis

® Tasks

® Host-Sessions
® Farbschemata
® Tastenschemata

Objekt exportieren

Mit dem BefehlExportieren kann der Administrator das markierte Objekt von der Share-Datei hach
Entire Screen Builder exportieren. Nach dem Exportvorgang steht das Objekt automatisch in der
Administrationskomponente von Entire Screen Builder (System Management Hub) zur Verfligung. Eine
ausflihrliche Log-Datei mit dem Namen Export.log wird in ldag/Trace-Verzeichnison Entire

Connection geschrieben.

Sie konnen diese Funktion nur dann benutzen, wenn Entire Screen Builder
Version 4.3.1 oder hdoher und Entire Connection auf dem selben PC
installiert sind.

Der BefehlExportieren steht nur dem Administrator und nur bei allgemein verfliigbaren Objekten der
folgenden Typen zur Verfligung.

® Host-Sessions vom Typ Telnet 3270 (Anzeige-Sessions), BS2000 TCP/IP und NetWare flir SAA.
® Mainframe-Farbschemata
® Tastenschemata

Wie manalle Objekte odemehr als eirObjekt zur selben Zeit exportiert ist un@jekte nach Entire
Screen Builder exportierdreschrieben.
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Wenn Sie eireinzelnebjekt exportieren, kbnnen die unten beschriebenen Dialogfelder erscheinen.

Doppelter Name
Tastenschema exportieren
Farbschema exportieren
Host-Session exportieren

Anmerkung:
Diese Dialogfelder kbnnen auch erscheinen, wenn die Exportvorgaben nicht angewendet werden. Siehe
Export konfigurieren

Doppelter Name

Wenn es bei Entire Screen Builder bereits ein Objekt mit dem selben Namen gibt, erscheint ein Dialogfeld
in dem Sie einen anderen Namen eingeben kdnnen. Zum Beispiel:

Doppelter Hame |

Sitzung: b1

M ame andern oder das vorhandene Objekt erzetzen.

ok, [ —— | Hilre

Dieses Dialogfeld kann erscheinen, wenn Sie ein Tastenschema, ein Farbschema oder eine Host-Session
exportieren. Sie haben dann zwei Mdglichkeiten:

® Sie kdnnen dem Objekt einen neuen Namen gebe@lnaé&hlen.
® Sie kodnnen das existierende Objekt mit dem selben Namen tberschreiben, indem Sie den alten
Namen beibehalten ur@K wahlen.

Tastenschema exportieren

Wenn Sie ein Tastenschema exportieren, erscheint das folgende Dialogfeld:

T astenszchematatyp auswahlen fur Schema MeineT asten |

T astentyp
{ i+ BM 3270 ¢ BS2000

0k, abbrechen Hilfe

Wabhlen Sie einen der folgenden Tastentypen und wéahledkSie
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e |IBM 3270
e BS2000

Farbschema exportieren

Wenn Sie ein Farbschema exportieren, brauchen Sie keine zusatzlichen Informationen angeben. Es
erscheint kein Dialogfeld (auf3er wenn ein doppelter Name gefunden werden).

Host-Session exportieren

Die folgenden Dialoge kénnen erscheinen, wenn Sie eine Host-Session exportieren (zusatzlich zu dem
Dialogfeld, das erscheint wenn ein doppelter Name gefunden wird):

1. Wenn ein definiertes Farbschema bei Entire Screen Builder nicht zur Verfiigung steht, erscheint ein
Dialogfeld in dem Sie ein anderes Farbschema auswahlen kénnen. Zum Beispiel:

Farbschema auswahlen |

Sitzung: IM EineS ession

Farbzchema:

[

oK, fbbrechen | Hife |

Wabhlen Sie aus dem Dropdown-Listenfeld ein Farbschema, das bei Entire Screen Builder definiert ist
und wahlen Si©K.

2. Wenn ein definiertes Tastenschema bei Entire Screen Builder nicht zur Verfligung steht, erscheint ein
Dialogfeld in dem Sie ein anderes Tastenschema auswahlen kénnen. Zum Beispiel:

Tastenzchema auswahlen |

Sitzung: IM eiheS eszian

T astenschema: ACANOHLLAP

k. Abbrechen Hilfe

Wabhlen Sie aus dem Dropdown-Listenfeld ein Tastenschema, das bei Entire Screen Builder definiert
ist und wéhlen SiI©K.

3. Wenn eine definierte Ubersetzungstabelle bei Entire Screen Builder nicht zur Verfiigung steht,
erscheint ein Dialogfeld in dem Sie eine andere Ubersetzungstabelle auswéhlen kénnen. Zum
Beispiel:
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(lberzetzungstabelle auswihlen |

Sitzung: IM EineS ession

[bersetzungstabelle: I 327 0L atin j

oK, fbbrechen | Hife |

Wahlen Sie aus dem Dropdown-Listenfeld eine Ubersetzungstabelle, die bei Entire Screen Builder
definiert ist und wéhlen SiBK.

4. Nachdem das Objekt exportiert wurde, erscheint ein Dialogfeld mit der Information, dass das Objekt
erfolgreich exportiert wurde.

Wenn Sie in einem der oben aufgefiihrten Dialogfelder die
Befehlsschaltflach@bbrechen wéahlen, wird der Export vollstandig
abgebrochen.
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Uber die Objekttypen

Dieser Abschnitt enthalt allgemeine Informationen Uber die Objekttypen:

Systemvoreinstellungefsteht nur dem Administrator zur Verfigung)
Benutzer

Benutzergruppelsteht nur dem Administrator zur Verfiigung)

Menus

Tasks

Host-Sessions

Farbschemata

Tastenschemata

Host-Drucker-Sessior(steht nur dem Administrator zur Verfligung)
Ubersetzungstabellgsteht nur dem Administrator zur Verfiigung)
Physische Tastaturtabellésteht nur dem Administrator zur Verfigung)
Terminal-Funktionscodetabellésteht nur dem Administrator zur Verfiigung)

Ausfihrliche Informationen Uiber die objektabhangigen Dialogfelder finden Sie Wbeesicht der
Objekteigenschaften
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Systemvoreinstellungen

Die Systemvoreinstellungen kdnnen nur vom Administrator angezeigt und geandert werden. Bei allen
anderen Benutzern wird dieser Objekttyp nicht angezeigt.

Mit den Systemvoreinstellungen kdnnen Sie die Eigenschaften &ndern, die Auswirkungen auf alle
Benutzer in Ihrer Umgebung haben, sowie Vorgabewerte fur Eigenschaften definieren. Diese
Vorgabewerte werden von anderen Objekttypen fur die anfanglichen Werte herangezogen.

Wenn Sie die Share-Datei markieren, wird das Objekt "System" im rechten Fensterbereich angezeigt.

il Entire Connection Konfigurationsmanager =] E3

Datei Bearbeitenn  Anzicht  Estraz  Hilfe

L AT 2 aofbaare Alat : f arne | [Geandert

0 Benutzer S5 System 27.01.1939 11:31
{23 Benutzergruppen
-0 Meniis

L7 Tasks

- Teminak-bjekte
-0 Drucker-Objekte
- Tabellen

d | 0

F1 fiir Hilfe driicken [ | Y

Der folgende Befehl steht zur Verfligung:

Andern | Systemvoreinstellungen anzeigen oder andern.

Ausfihrliche Informationen tiber das DialogfeBlystemvoreinstellungérfinden Sie in der Ubersicht der
Objekteigenschaften.
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Benutzer

Der Administrator kann Benutzerkennzeichen, Passworter und andere benutzerspezifische Parameter
definieren. Sobald ein Benutzerkennzeichen definiert ist, kann der Benutzer als Mitglied einer oder
mehrerer Benutzergruppen definiert werden. Der Benutzer erbt alle Rechte der Gruppe, zu der er gehort.

Jeder neue Benutzer wird automatisch als Mitglied der Gruppe EVERYONE definiert.

Das Benutzerkennzeichen wird beim Anmelden bei Entire Connection bengétigt. Es entspricht dem Namen
des Benutzerprofils. In einer Prozedurdatei bezieht sich die Variable *USERID auf das aktuelle
Benutzerkennzeichen. Wenn Sie ein neues Benutzerkennzeichen definieren, werden von Entire
Connection automatisch bestimmte Standardwerte gesetzt.

Ein separates Profil fir jeden Benutzer hat folgende Vorteile:

e Berechtigungen konnen flexibel vergeben werden, weil man einen Benutzer als Mitglied einer oder
mehrerer Gruppen definieren kann.

® FUr jedes Benutzerkennzeichen ist eine eindeutige Umgebung definiert.

® Mehrere Benutzer konnen mit derselben Anwendung auf demselben PC arbeiten. Jedes
Benutzerprofil wird in der Share-Datei gespeichert.

Wenn Sie "Benutzer" markieren, wird eine Liste aller definierten Benutzer im rechten Fensterbereich
angezeigt. Bei einem allgemeinen Benutzer wird nur das eigene Benutzerprofil angezeigt.

il Entire Connection FK.onfigurationsmanager [_ |O] =]
Datei  Bearbeitenn  Anszicht  Estraz  Hilfe

== e

E@ D:A\ProgrammehS oftware AGY | Mame | Standard-Session | Passwort erforderich | Gedndert |
{2 ’KDL <Michts markiert>  Mein 25.01.1993 1756

{1 Berutzergruppen 'SYSTEM [Bk Ja 25.01.1939 15:36

{7 Meniis

7 Tasks

H-C Teminal-Objgkte

- Drucker-Objekte

& Tabellen

KN — 2

F1 fiir Hilfe driicken [ | v

21



Uber die Objekitypen Entire Connection Konfigurationsmanager Version 4.3.1

Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Neu Ein neues Benutzerprofil erstellen.

Andern Die Eigenschaften des markierten Benutzerprofils anzeigen oder andern.

Duplizieren |Ein neues Benutzerprofil durch Kopieren des markierten Benutzerprofils erstellen.

Loschen Das markierte Benutzerprofil ldschen. Das Benutzerprofil des Administrators kann{nicht
geldscht werden.

Umbenennen Das markierte Benutzerprofil umbenennen.

Ausfuhrliche Informationen tber das DialogfeBehutzereigenschaftéfinden Sie in der Ubersicht der
Objekteigenschaften.
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Benutzergruppen

Benutzergruppen kdnnen nur vom Administrator angezeigt und geandert werden. Bei allen anderen
Benutzern wird dieser Objekttyp nicht angezeigt.

Das Benutzergruppenkonzept vereinfacht das Administrieren von Benutzerrechten fir Objekte (Daten und
Funktionen) von Entire Connection. Die Zugriffsberechtigung fur ein bestimmtes Objekt wird einer
Gruppe erteilt. Ein Benutzer erbt die Zugriffsrechte der Gruppe, zu der er gehdrt. Entire Connection wird

mit der Standardgruppe EVERYONE installiert. Sie kdnnen diese Gruppe &ndern oder Sie kdnnen neue
Gruppen erstellen.

Wenn Sie "Benutzergruppen” markieren, wird eine Liste aller definierten Benutzergruppen im rechten
Fensterbereich angezeigt.

il Entire Connection Konfigurationsmanager =] E3
Datei Bearbeitenn  Anzicht  Estraz  Hilfe
[l e
E@ D:WProgramme!Software AGY | Mame | [Geandert
{1 Benutzer *E"JEHYDNE 20.01.1999 1325
e Benutzergruppen
- Meniis

L7 Tasks

- Teminak-bjekte
-0 Drucker-Objekte
- Tabellen

KN — i

F1 fiir Hilfe driicken [ | 4

Die folgenden Befehle stehen zur Verfugung:

Neu Eine neue Benutzergruppe erstellen.

Andern Die Eigenschaften der markierten Benutzergruppe anzeigen oder andern.

Duplizieren |Eine neue Benutzergruppe durch Kopieren der markierten Benutzergruppe erstellgn.

Léschen Die markierte Benutzergruppe loschen. Die Gruppe EVERYONE kann nicht gelésght
werden.

Umbenennen Die markierte Benutzergruppe umbenennen. Die Gruppe EVERYONE kann nicht
umbenannt werden.

Ausfihrliche Informationen tiber das Dialogfef@rtippeneigenschaftéfinden Sie in der Ubersicht der
Objekteigenschaften.
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Menus

In der Terminal-Anwendung kénnen Sie einen Task - anstatt mit Hilfe des Dienstprogramms Task-Liste -
aus einem Benutzermend (d.h. aus einem selbsterstellten Men(, das Tasks als MenlUbefehle enthélt) heraus
ausfiihren.

Die folgende Beschreibung gilt, wenn Sie ein Administrator sind und das Benutzermeni anderen
Benutzern zur Verfligung stellen wollen. Nachdem Sie ein Benutzermenu definiert haben, fiigen Sie es in
den Gruppeneigenschaften der Liste der erlaubten Objekte hinzu. Anschliel3end kdnnen Sie die
Eigenschaften eines bestimmten Benutzers dndern und angeben, welche Benutzermenus bei diesem
Benutzer in der Menileiste der Terminal-Anwendung erscheinen sollen.

Wenn Sie ein allgemeiner Benutzer sind, brauchen Sie das Benutzerment nur in Ihren
Benutzereigenschaften anzugeben.

Wenn Sie "Menus" markieren, wird eine Liste aller definierten Benutzermenis im rechten Fensterbereich
angezeigt.

| Entire Connection Konfigurationsmanager [_ |O] =]
Datei  Bearbeitenn  Anszicht  Estraz  Hilfe

|& | x| & ===
E@ D:WProgrammetSoftware AGY | Mame | Besitzer | [Geandert
{1 Benutzer 8= Test Freigegeben  26.01.1999 09:39

-7 Benutzergruppen

denliz

#-L20 Teminal-Objekte
-2 Drucker-Objekte
-0 Tabellen

KN — 2

F1 fiir Hilfe driicken [ | &

Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Neu Ein neues Benutzermenii erstellen.

Andern Die Eigenschaften des markierten Benutzermeniis anzeigen oder andern.

Duplizieren |Ein neues Benutzermenu durch Kopieren des markierten Benutzermenus erstellen.

Loschen Das markierte Benutzermenu 16schen.

Umbenennen Das markierte Benutzermeni umbenennen.

Freigeben |Das markierte private Benutzermend in ein allgemein verfiigbares Benutzerment
umwandeiln.

Ausfiihrliche Informationen tiber das DialogfeMeénil’ finden Sie in der Ubersicht der
Objekteigenschaften.
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Tasks

Sie kénnen einem einzigen Befehl, dem so genannten Task, einen DOS-Befehl, ein DOS-Programm, eine
Windows-Anwendung oder eine Prozedurdatei zuordnen. Sie kdnnen einem Task auch Parameter,
Arbeitsverzeichnisse, Eingabeaufforderungen und vieles mehr zuweisen. Die Kombination dieser
Maglichkeiten stellt Ihnen ein leistungsfahiges Werkzeug zur Organisation lhrer PC-Software-Umgebung
zur Verfligung.

Mit dem Dienstprogramriiask-Listekonnen Sie einen Task oder eine Prozedurdatei ausfuhren.
Im Dialogfeld 'Benutzergruppérkdonnen Sie angeben, welche Tasks von einer bestimmten
Benutzergruppe ausgefiuhrt werden dirfen.

Wenn Sie "Tasks" markieren, wird eine Liste aller definierten Tasks, einschliefRli€hadsfer-Tasks
im rechten Fensterbereich angezeigt.

i| Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Bearbeiten  Ansicht  Estraz  Hilfe

= x| 8

E@ D:AProgrammehSoftwar | Name | Besitzer | Typ | Beschreibung | Gei =~
{1 Benutzer '%EmdLine Freigegeben  Software AG-Tazk  Command Line 0z2¢
-3 BE”L_‘FZE’QTUPF'E” 'E]u:u:ulu:ur Freigegeben  Software AG-Tazk  Color Scheme Properties 02/ —
-~ Meniis 'E]EanigManager Freigegeben  Saftware AG-Tazk  Configuration Manager nz/
= Task.s ] 'E]DDDMB Freigegeben  Prozedurdatei-Tazk  Binary Download Matural DDM File 02/
[EI--% EeranaI§§|e:te 'E]DDM Freigegeben  Prozedurdater-Task  Download Matural DDM File 02!
EI"{..\__I T”:: "EP IEkte 'E]Del:uug Freigegeben  Software AG-Tazk  Procedure Debugger 02!
i Tabellen 3 DEL Freigegeben  DOS-Task Delete 4 File 02/ w

4] | K | 3
v

Die folgenden Befehle stehen zur Verfugung:

Neu > Prozedurdatei-Task Einen neuen Prozedurdatei-Task erstellen.

Neu > Anwendungs-Task | Einen neuen Anwendungs-Task erstellen.

Neu > DOS-Task Einen neuen DOS-Task erstellen.

Andern Die Eigenschaften des markierten Task anzeigen oder &ndern.

Duplizieren Einen neuen Task durch Kopieren des markierten Tasks erstellen.

Loéschen Den markierten Task I6schen. Sie kdnnen keBeftware AG-Task

[6schen.
Umbenennen Den markierten Task umbenennen. Sie kdnnen keinen Software AG-[lask
umbenennen.
Freigeben Den markierten Task in einen allgemein verfugbaren Task umwandelp.

Wenn Sie einen Task erstellen, kopieren oder umbenennen, dirfen Sie keinen Namen angeben, der bei
Entire Connection bereits als Task-Name oder Befehl benutzt wird. Ausfiihrliche Informationen tber die
taskabhangigen Dialogfeldénden Sie in der Ubersicht der Objekteigenschaften.
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Host-Sessions

Mit dieser Funktion kdnnen Sie alle Einstellungen fur eine Session festlegen. Dies beinhaltet den
Session-Typ (z.B. Telnet 3270) sowie eine Vielzahl von Eigenschaften, die das Verhalten einer Session
bestimmen.

Kommunikationsabhangige Eigenschaften sind fir das erfolgreiche Offnen einer Session erforderlich. Aus
diesem Grund haben diese Eigenschaften keine vordefinierten Werte. Sie selbst missen die erforderlichen
Werte definieren. Dies sind verschiedene Parameter in den Session-abhangigen
"Kommunikatiori-Dialogfeldern. Andere Session-Eigenschaften sind bereits vordefiniert oder enthalten
Standardwerte.

Sie konnen verschiedene Sessions definieren, die jeweils andere Eigenschaften haben. Jede Session muss
einen anderen Namen haben.

Wenn Sie "Host-Sessions"” (im Ordner "Terminal-Objekte") markieren, wird eine Liste aller definierten
Host-Sessions im rechten Fensterbereich angezeigt.

i| Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Bearbeiten Anszicht  Extraz  Hilfe

==&

E@ D:\FProgrammetS oftware AGY | Mame | Besitzer | Tup | Trace | Geandert |
{1 Benutzer {'ﬁESEDDD Freigegeben  BS2000 nicht aktv  25.01.1933 19.36
~{1 Benutzergrippen @ﬁIBM Freigegeben  Telnet 3270 nicht aktiv 25.01.1939 14:09
-0 Meniis
- Tasks

=L Teminal-Objekte
{E- Hinz

CI Farbzchemata
+.{Z7) Tastenschemata
-2 Drucker-Objekte
-0 Tabellen

KN I i

F1 fiir Hilfe driicken [ I 4
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Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Neu >sessiontyf Eine neue Host-Session erstellen.

Andern Die Eigenschaften der markierten Host-Session anzeigen oder andern.
Duplizieren Eine neue Host-Session durch Kopieren der markierten Host-Session erstellen
Loschen Die markierte Host-Session lI6schen.

Umbenennen |Die markierte Host-Session umbenennen.

Freigeben Die markierte private Host-Session in eine allgemein verfiigbare Host-Session
umwandeln.
Exportieren Die markierte Host-Session nach Entire Screen Builder exportieren.

Ausfuhrliche Informationen tiber das Dialogfeession-Eigenschaftefinden Sie in der Ubersicht der
Objekteigenschaften.
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Farbschemata

Entire Connection Konfigurationsmanager Version 4.3.1

JedeHost-Sessiowerwendet ein Farbschema. Dies kann eines der Farbschemata sein, die mit Entire
Connection zur Verfiigung gestellt werden oder ein Farbschema, das Sie selbst definiert haben.

Sie koénnen die Farben fir die verschiedenen Feldarten und die Standardhintergrundfarben fir den
Terminal-Emulationsbildschirm definieren.

Wenn Sie "Farbschemata” (im Ordner "Terminal-Objekte") markieren, wird eine Liste aller definierten
Farbschemata im rechten Fensterbereich angezeigt.

il Entire Connection Konfigurationsmanager =] E3
Datei Bearbeitenn  Anzicht  Estraz  Hilfe

== &= ==

E@ D:%Program FileshSoftware AGY | Mame | Besitzer | Tup | Geandert
{1 Benutzer b NIEM3Z7 Freigegeben  Mainframe  02/05/1333 12051
| EE”'-_JFZETQTUF'F'E” b N Monochrome Freigegeben  Mainframe 02/05/1333 12:51
g teniis . N Monochromel Freigegeben  Mainframe  02/05/1933 12251
Tazks

=L Teminal-Objekte

-2 Drucker-Objekte
-0 Tabellen

d |

F1 fur Hilfe druicken

b NSAGCOLORS Freigegeben  Mainframe  02/05/1993 12:51
h"‘-.r"TEDI-:um Freigegeben T 02/05/1333 1251

I3

Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Neu > VT-Farbschema

Ein neues VT-Farbschema erstellen.

Neu > Mainframe-Farbschema Ein neues Mainframe-Farbschema erstellen.

ndern.

mas

ORS

Andern Die Eigenschaften des markierten Farbschemas anzeigen oder &

Duplizieren Ein neues Farbschema durch Kopieren des markierten Farbsche
erstellen.

Léschen Das markierte Farbschema léschen. Die Farbschemata SAGCOL
und VTColors kénnen nicht geléscht werden.

Umbenennen Das markierte Farbschema umbenennen. Die Farbschemata
SAGCOLORS und VTColors kénnen nicht umbenannt werden.

Freigeben Das markierte private Farbschema in ein allgemein verfiigbares
Farbschema umwandeln.

Exportieren Das markierte Farbschema nach Entire Screen Builder exportierg
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A Wenn Sie ein Farbschema l6dschen oder umbenennen, wird bei jeder
Session, bei der dieses Farbschema definiert war, das
Standardfarbschema benutzt (SAGCOLORS bei Mainframe-Sessions
und VTColors bei VT-Sessions).

Ausfuhrliche Informationen tiber die Dialogfelder, die fir die verschiedeadyschematarscheinen,
finden Sie in der Ubersicht der Objekteigenschaften.
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Tastenschemata

JedeHost-Sessiowerwendet ein Tastenschema. Dies kann eines der Tastenschemata sein, die mit Entire

Entire Connection Konfigurationsmanager Version 4.3.1

Connection zur Verfiigung gestellt werden oder ein Tastenschema, das Sie selbst definiert haben.

Mit Hilfe eines Tastenschemas konnen Sie:

® |hrer PC-Tastatur Host-Tasten zuweisen.

® Prozedurdateien oder Tasks mit einem einzigen Tastendruck aufrufen.

Wenn Sie "Tastenschemata" (im Ordner "Terminal-Objekte") markieren, wird eine Liste aller definierten

Tastenschemata im rechten Fensterbereich angezeigt.

i| Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Bearbeiten Ansicht Ewxtraz  Hilfe

IS [=] E3

-1 Benutzer

-7 Berutzergruppen

[0 Meniiz

[ Tasks

=L Temninal-Objekte

: I:I Host-Seszionz
EI Farbzchemata

P g | 2:tenschemata
- {:I Drucker-Objekte
-0 Tabellen
K

F1 fur Hilfe druicken

i

_--@ D:%ProgrammehS oftware AGY | Mame

[e2
| Besitzer | Geandert
Q}.-’-‘«S A00KEY'S  Freigegeben  25.01.1933 1325
Q‘) BS2000KEYS Freigegeben  25.01.1933 1325
Q} SAGKEYS1  Freigegeben  25.01.1933 1325
Q‘)S.&GKEYSE Freigegeben 25.01.1933 1326
Q}"»-"T 220PC Freigegeben  25.01.1939 1325

i

Die definierten Host-Tasten werden Terminal-Emulationstasten genannt. Entire Connection wird mit
bestimmten Standardtastenzuweisungen fur die unterstitzten Host-Systeme installiert. Die folgenden

Tastenschemata stehen zur Verfligung:

Tastenscheme Beschreibung

AS400KEYS |Layout fir AS400-Host-Systeme.

BS2000KEYS| Layout fiur BS2000-Host-Systeme von Siemens.

SAGKEYS1 |PC-Layout fur 3270er Host-Systeme.

SAGKEYS2 |IRMA-Layout flr 3270er Host-Systeme.

VT220PC

Layout flr UNIX/VMS-VT220-Hosts.
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Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Neu Ein neues Tastenschema erstellen.

Andern Die Eigenschaften des markierten Tastenschemas anzeigen oder andern.

Duplizieren |Ein neues Tastenschema durch Kopieren des markierten Tastenschemas erstellen.

Loschen Das markierte Tastenschema léschen. Das Tastenschema SAGKEYS1 kann nich
geldscht werden.

Umbenennen Das markierte Tastenschema umbenennen. Das Tastenschema SAGKEYS1 kanr nicht
umbenannt werden.

Freigeben Das markierte private Tastenschema in ein allgemein verfligbares Tastenschema
umwandeln.

Exportieren | Das markierte Tastenschema nach Entire Screen Builder exportieren.

Wenn Sie ein Tastenschema l6schen oder umbenennen, wird bei jeder
Session, bei der dieses Tastenschema definiert war, das
Standardtastenschema SAGKEYS1 benutzt.

Ausfuhrliche Informationen tiber das Dialogfeltetminal-Emulationstastenschemand die
Terminal-Emulationstasten fiir die verschiedenen Host-Systeme finden SidJbedsicht der
Objekteigenschaften
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Host-Drucker-Sessions

Host-Drucker-Sessions kénnen nur vom Administrator angezeigt und geéndert werden. Bei allen anderen
Benutzern wird dieser Objekttyp nicht angezeigt.

Entire Connection emuliert einen Grof3rechner-Drucker genauso wie ein Terminal. Die empfangenen
Daten werden dabei jedoch nicht auf dem Bildschirm angezeigt, sondern werden an eines der folgenden
Druckerziele weitergeleitet:

® Drucker
e Datei
® Programm

Wenn Sie "Host-Drucker-Sessions" (im Ordner "Drucker-Objekte™) markieren, wird eine Liste aller
definierten Host-Drucker-Sessions im rechten Fensterbereich angezeigt.

i, Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Bearbeiten  Ansicht  Extraz  Hilfe

[ x| a| === 2

E@ [:\Programme’S oftware AGSENL | Wame | B ezitzer | Tup | Diruckziel | Start | Trace | Gedne
{7 Benutzer "b'ﬁNetWare Freigeaebern  Mefware flir Sde, WSAG-HAO3DA . Manuell  nicht aktiv - 26.01.
[ Benutzergnippen "b'ﬁSNA Freigeaebern  ‘Windows T SMNA Server  chdruck Manuel  nicht aktiv - 26.01.
-7 Meniis
-2 Tasks

-2 Teminal-Objekte
=-3 Drucker-Objekte

k.-

#-3 Tabellen
1] | DK | 2l
F1 fiir Hilfe driicken P

Die folgenden Befehle stehen zur Verfliigung:

Neu >sessiontyf Eine neue Host-Drucker-Session erstellen.

Andern Die Eigenschaften fur die markierte Host-Drucker-Session anzeigen oder andefn.

Duplizieren Eine neue Host-Drucker-Session durch Kopieren der markierten
Host-Drucker-Session erstellen.

Loschen Die markierte Host-Drucker-Session ldschen.

Umbenennen |Die markierte Host-Drucker-Session umbenennen.

Ausfiihrliche Informationen iiber das Dialogfelddst-Drucker-Sessidrfinden Sie in der Ubersicht der
Objekteigenschaften. Wenn Sie die Drucker-LU tberwachen wollen, siehe den Abschnitt
Host-Drucker-Manager
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Ubersetzungstabellen

Die Liste der Ubersetzungstabellen kann nur vom Administrator angezeigt werden. Bei allen anderen
Benutzern wird dieser Objekttyp nicht angezeigt.

Fur jede Kommunikationsmethode gibt es zwei Ubersetzungstabellen. Die eine Tabelle wird benutzt,
wenn Zeichen an den Host gesendet werden. Die andere Tabelle wird benutzt, wenn Zeichen vom Host
empfangen werden.

® Eine Tabelle, deren Name mit ASC2 beginnt, wird benutzt, wenn der PC Daten an den Host sendet.
® Eine Tabelle, deren Name mit 2ASC endet, wird benutzt, wenn der PC Daten vom Host empfangt.

Die Sprache ist im Tabellenname angegeben. "US" kennzeichnet zum Beispiel eine US-englische
Ubersetzungstabelle und "GR" eine deutsche Ubersetzungstabelle.

Wenn Sie "Ubersetzung" (im Ordner "Tabellen") markieren, wird eine Liste aller definierten
Ubersetzungstabellen im rechten Fensterbereich angezeigt.

il Entire Connection FK.onfigurationsmanager [_ |O] =]
Datei  Bearbeitenn  Anszicht  Estraz  Hilfe

_--@ D:WProgrammetSoftware AGMEntire Con| | Mame | Import-0 aturn |*
{1 Benutzer Ay ASC2iAnsiEBCDICGR  27.01.1999 11:24
~{{1 Benutzergruppen A ASC2(AnsiEBCDICLatin 27.01.1999 11:24
{0 Meniis A ASC2AnsIEBCDICUS  27.01.1999 11:24
<L Tasks RS ASC2B52GR 27.01.1999 11:24
-0 Teminal-Objekte B ASC2BS2US 27.01.1939 11:24
L0 Drucker Obiekte S ASCHLLAPIGR 57.01.1999 11:24
= D Tabelen A ASC2HLLAPILS 27.01.1999 11:24
..... & Phym.:he = ﬁgﬁaczwmsﬁ 27.01.1999 11:24
----- -0 TeminalFurktiorscode %'&'SEENR&'US 27.01.1333 1124
Ay ASCATTGR 27.01.1999 11:24
‘| | D T T 27011999 11:24 |
F1 fiir Hilfe driicken | | | L

Die folgenden Befehle stehen zur Verfugung:

Tabelle importieren | Eine Quelldatei mit Ubersetzungstabellen priifen und in der Share-Datei
speichern.

Ldschen Die markierte Ubersetzungstabelle aus der Share-Datei léschen.

Ubersetzungstabellen kdnnen nur importiert werden. Sie kdnnen mit Entire Connection nicht angezeigt
oder geandert werden. Ausfihrliche Informationen tber das Dialodgieleréetzungstabelle importieten
finden Sie in der Ubersicht der Objekteigenschaften.

Die Ubersetzungstabellen fir den Datentransfer werden auf der Eigenschaftéeteteal der
Session-Eigenschaften definiert.
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Physische Tastaturtabellen

Die Liste der physische Tastaturtabellen kann nur vom Administrator angezeigt werden. Bei allen anderen
Benutzern wird dieser Objekttyp nicht angezeigt.

Eine Tastaturtabelle definiert die physische Tastatur. Jede von Windows unterstiitzte Tastatur kann
verwendet werden. Das Installationsprogramm von Entire Connection sieht vor, dass eine
Standard-PC-Tastatur benutzt wird. Die Tastenbelegung ist hierbei entweder Deutsch oder
US-International, je nachdem welche Angabe fir die Sprache gemacht wurde. StandardmaRig ist die
rechte STRG-Tastals die Terminal-Emulations-Taste TE-ENTER definiert, die wiederum standardmafig
als EINGABE-Taste definiert ist.

Wenn Sie "Physische Tastatur" (im Ordner "Tabellen") markieren, wird eine Liste aller definierten
physischen Tastaturtabellen im rechten Fensterbereich angezeigt.

il Entire Connection Konfigurationsmanager =] E3
Datei Bearbeitenn  Anzicht  Estraz  Hilfe

[l e
E@ D:\FrogrammehS oftware AGNEntie Con | Mame | Import-0 atum
(1 Benutzer G German  27.01.1999 11:24
{1 Benutzergruppen %US-English 27.01.19939 11:24
- Meniis

~{C Tasks

{0 Terminal-Objskte
{0 Drucker-Objekte
=L Tabellen

..... {7 Obersetzung

e Phuzizche T astatur

""" {7 Terminal-Funktionscade

<] | 0

F1 fiir Hilfe driicken [ | v

Die folgenden Befehle stehen zur Verfliigung:

Tabelle importieren| Eine Quelldatei mit einer physischen Tastaturtabelle prifen und in der
Share-Datei speichern.

Léschen Die markierte physische Tastaturtabelle aus der Share-Datei [6schen.

Physische Tastaturtabellen kénnen nur importiert werden. Sie kénnen mit Entire Connection nicht
angezeigt oder gedndert werden. Ausfihrliche Informationen Uber das Dialdgstdtlirtabelle
importierer finden Sie in der Ubersicht der Objekteigenschaften.
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Terminal-Funktionscodetabellen

Die Liste der Terminal-Funktionscodetabellen kann nur vom Administrator angezeigt werden. Bei allen
anderen Benutzern wird dieser Objekttyp nicht angezeigt.

Eine Funktionscodetabelle definiert, welche Information an den Host gesendet werden muss, um eine
bestimmte Funktion zu emulieren (z.B. eine PF-Taste).

Wenn Sie "Terminal-Funktionscode” (im Ordner "Tabellen") markieren, wird eine Liste aller definierten
Terminal-Funktionscodetabellen im rechten Fensterbereich angezeigt.

il Entire Connection Konfigurationsmanager =] E3

Datei Bearbeitenn  Anzicht  Estraz  Hilfe

(&> & | e ==
E@ D:\FrogrammehS oftware AGNEntie Con | Mame | Import-0 atum
~{ Berutzer NAEBSZ  27.01.1999 11:24
~{3 Benutzergruppen NAEHLLAP 27.01.1999 11:24
{0 Meniis NAEIRMA  27.01.1939 11:24
E;g Ersnl:;al-ﬂb'ekte SPENIZT0 27.01.1999 11:24
i Druckemb_:&kte NAEMPA 27.01.1939 11:24
| NAPROT  27.01.1939 11:24

= Tabellen

ST 27.01.1999 11:24

1 | o]

F1 fiir Hilfe driicken [ | 4

Die folgenden Befehle stehen zur Verfliigung:

Tabelle importieren| Eine Quelldatei mit einer Terminal-Funktionscodetabelle priifen und in der
Share-Datei speichern.

Loschen Die markierte Terminal-Funktionscodetabelle aus der Share-Datei [6schen.

Terminal-Funktionscodetabellen kénnen nur importiert werden. Sie kdnnen mit Entire Connection nicht
angezeigt oder gedndert werden.

Ausflhrliche Informationen liber das DialogfekLihktionscodetabelle importierefinden Sie in der
Ubersicht der Objekteigenschaften.
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Share-Datel

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

Was ist die Share-Datei?

Share-Datei 6ffnen

Share-Datei reorganisieren

Bestehende Benutzerprofile ibernehmen
Objekte nach Entire Screen Builder exportieren

Was ist die Share-Datei?

Die Share-Datei ist eine Binadrdatei, in der alle unter Entire Connection definierten Objekte enthalten sind
(Benutzer, Benutzergruppen, Host-Sessions, Tasks, usw.).

Der Name der Share-Datei, die mit Entire Connection ausgeliefert wird, ist Share411.sag. Die Share-Datei
wird bei der Installation von Entire Connection automatisch unter Windows registriert. Sie befindet sich
im "data"-Verzeichnis von Entire Connection.

Share-Datei 6ffnen

Es wird empfohlen, dass Sie alle Benutzer in nur einer Share-Datei verwalten. Wenn Sie jedoch zum
Beispiel die Share-Datei umbenennen oder unterschiedliche Share-Dateien fir verschiedene
Benutzergruppen anlegen wollen, kénnen Sie eine andere Share-Datei 6ffnen. Beim Aufruf des
Konfigurationsmanagers wird immer die registrierte Share-Datei gedffnet.

P Andere Share-Datei 6ffnen

1. Wahlen Sie aus dem Mebiatei den BefehShare-Datei 6ffnen
Oder klicken Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste an:

T

=
Das Dialogfeld "Share-Datei 6ffnen" erscheint.

Share-Datei offnen

Suchen in: IEEntire Connection 4.1.1 j il i E

1 data
1 Home
1 proc
[ tables

D ateinarne: I Offren

D ateityp: IEntire Connection Share-Datei [~ 5405] j Abbrechen
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2. Wahlen Sie das gewlnschte Verzeichnis und die Share-Datei, die Sie 6ffnen mdchten.
Standardmafiig ist die Namenserweiterung einer Share-Datei "sag".
3. Wahlen Sie die Befehlsschaltfladhénen.

Share-Datei reorganisieren

Diese Funktion steht nur einem Administrator zur Verfigung.

Es wird empfohlen, dass Sie die Share-Datei von Zeit zu Zeit reorganisieren, um geléschte Objekte aus
der Share-Datei zu entfernen. Die Dateigrof3e wird dadurch verringert und die Zugriffszeit verbessert.

P Share-Datei reorganisieren

1. Wahlen Sie aus dem Meht#itras den BefehShare-Datei reorganisieren
Der Name der zur Zeit aktiven Share-Datei wird im Dialogfeld angezeigt.

2. Wahlen Sie die Befehlsschaltfladh& , um mit der Reorganisation zu beginnen.
Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint ein anderes Dialogfeld, in dem der Pfad zur
Sicherungskopie der Original-Share-Datei angezeigt wird.

3. Wabhlen Sie die Befehlsschaltfladb& , um das Dialogfeld zu schliel3en.
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Bestehende Benutzerprofile Gbernehmen

Diese Funktion steht nur einem Administrator zur Verfigung.

Sie konnen die Benutzerprofile, die mit Entire Connection fiir Windows Version 3.x definiert wurden, in
die aktive Share-Datei Gibernehmen.

A Sie kbnnen bestehende Benutzerprofile nur direkt nach der Installation
ubernehmen. Wenn Sie bereits einen Benutzer definiert haben, steht der
MenubefehBestehende Benutzerprofile tibernehmenicht mehr zur
Verfigung. Es steht erst dann wieder zur Verfiigung, wenn Sie alle
Benutzer wieder Idschen.

P Bestehende Benutzerprofile ibernehmen

1. Wahlen Sie aus dem Meht#tras den BefehBestehende Benutzerprofile ibernehmen
Das Dialogfeld "Share-Datei ibernehmen" erscheint.

Share-D atei iibernehmen |

M ame der Entire Connection 4.5.% Share-Dater:

|D:"-.F'r|:ugramme"-.5 aftwar...\Entire Connection 4.1.14%data%Shared11.2ag

— Mame der Entire Connechion 3.1.% Share-D atei

Geben Sie den Mamen der Entire Connection 3.1.% Share-D atei ein, deren
Benutzerdaten Sie in die Entire Connection 4.5.5 Share-0atel ubemehmen
wallen.

Mame der Entire Connection 3.1.% Share-D ate:

Durchzuchen .

[IEemehmen Abbrechen Hilfe

2. Geben Sie den Pfad und Namen der alten Share-Datei an.
Oder wahlen Sie die Befehlsschaltfladherchsuchen um die Share-Datei aus einer Liste
auszuwahlen.

3. Wahlen Sie die Befehlsschaltfladbikeernehmen
Die Benutzerprofile aus der alten Share-Datei werden nun in die neue Share-Datei tbernommen.
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Objekte nach Entire Screen Builder exportieren

Diese Funktion steht nur einem Administrator zur Verfigung.

Sie konnen diese Funktion nur dann benutzen, wenn Entire Screen Builder
Version 4.3.1 oder hdéher und Entire Connection auf dem selben PC
installiert sind.

Sie konnen Sie die folgenden Objekte nach Entire Screen Builder exportieren:

® Host-Sessions vom Typ Telnet 3270 (Anzeige-Sessions), BS2000 TCP/IP und NetWare flr SAA.
® Mainframe-Farbschemata
e Tastenschemata

Die exportierten Objekte kdnnen dann mit Entire Screen Builder benutzt werden. Nach dem
Exportvorgang stehen sie automatisch in der Administrationskomponente von Entire Screen Builder
(System Management Hub) zur Verfigung. Eine ausfuhrliche Log-Datei mit dem Namen Export.log wird
in dasLog/Trace-Verzeichnigon Entire Connection geschrieben.

Die folgende Einschrankung betrifft den Export von Tastenschemata: Entire Connection exportiert nur die
Tasten, fur die der Befehl TYPE definiert wurde (zum Beispiel "type pf3"). AulRerdem werden die Tasten
nur dann exportiert, wenn der Befehl TYPE bei Entire Screen Builder in die entsprechende Definition
umgesetzt werden kann (weitere Informationen hierzu finden Sie in der Dokumentation von Entire Screen
Builder). Unbekannte Tasten und Definitionen werden ignoriert. Bedingt durch die Beschrankungen bei
Entire Screen Builder werden nur die ersten zehn Definitionen exportiert. Der Rest wird ignoriert.
Beispiel, wenn fir eine Taste "type pf9 tab 'aaa’ tab 'bbb’ tab 'ccc’ tab 'ddd’ tab 'eee™ definiert wurde,
werden nur die ersten zehn Definitionen einschliel3lich des letzten "tab" exportiert; "eee" wird nicht
exportiert. Details finden Sie in der Datei Export.log.

Nachstehend werden die folgenden Themen behandelt:

® Export konfigurieren
® Alle Objekte exportieren

Sie kénnen auch einzelne Objekte exportieren. SHdjekt exportieren

Export konfigurieren

Sie kénnen Vorgaben fir die Exportfunktion definieren. Diese werden benutzt, wenn Sie deBzfehl
Exportieren (MenlUExtras) wahlen oder wenn Sie mehr als ein Objekt markieren und anschlieRend den
BefehlExportieren (MenuBearbeiten) wahlen. Die Vorgaben werden nur dann benutzt, wenn das
Kontrollkéstchen "Standards auf alle Objekte anwenden" (siehe unten) markiert ist.

Anmerkung:
Wenn Entire Screen Builder nicht auf dem selben PC wie Entire Connection installiert ist, wird der Befehl
Export konfigurieren grau dargestellt.
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» Export konfigurieren

Entire Connection Konfigurationsmanager Version 4.3.1

1. Wéhlen Sie aus dem Mekgi#tras den BefehExport konfigurieren .
Das Dialogfeld "Export konfigurieren™ erscheint.

Export konfigurieren |

— Standard-T astenzchematyp

+ |BM 3270 " B52000

— Allgemein
¥ Standards auf alle Objekte anwenden

¥ |mmer diesen Dialog zeigen

k. Abbrechen Hilfe

2. Geben Sie die Vorgabe fir den Tastenschematyp an (IBM 3270 oder BS2000 ).
3. Sie kdnnen die folgenden Einstellungen &ndern:

Standards auf alle Objekte anwender Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, werden die in

Immer diesen Dialog zeigen

4. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& .
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diesem Dialogfeld definierten Vorgaben immer dann
benutzt, wenn Sie alle Objekte oder mehr als ein Objekt
exportieren. Andere Dialogfelder erscheinen nicht.
Wenn dieses Kontrollkastchen nicht markiert ist, werden
die Vorgaben in diesem Dialogfeld ignoriert. Wenn Sie
Objekte exportieren, werden objektspezifische
Dialogfelder angezeigt, in denen Sie Tastenschema
und/oder Ubersetzungstabelle angeben missen.

Wenn dieses Kontrollkéstchen markiert ist, wird das
Dialogfeld "Export konfigurieren" immer dann angezeigt,
wenn Sie alle Objekt oder mehr als ein Objekt exportieren.
Dies ermdglicht es Ihnen, die Exportvorgaben zu
Uberprufen oder zu &ndern. Geanderte Einstellungen
werden bei allen nachfolgenden Exportvorgdngen benutzt.
(Wenn "Standards auf alle Objekte anwenden" nicht
markiert ist und Sie im Dialogfeld "Export konfigurieren"
die Befehlsschaltflach®@K wéahlen, erscheinen als
N&chstes die objektspezifischen Dialogfelder.)



Entire Connection Konfigurationsmanager Version 4.3.1 Share-Datei

Wenn Sie alle Objekte oder mehr als ein Objekt exportieren, gelten automatisch die folgenden Regeln (sie
gelten nur wenn das Kontrollkdstchen "Standards auf alle Objekte anwenden™ markiert ist):

® \Wenn es bei Entire Screen Builder bereits ein Objekt mit dem selben Namen gibt, wird *_PCC" an
den Namen des Objekts angehangt.
Wenn es bereits ein Objekt gibt, bei dem "_PCC" an den Namen angehangt wurde, wird der
Exportvorgang vollstéandig abgebrochen. In diesem Fall werden keine Objekte nach Entire Screen
Builder exportiert.

® \Wenn es das flr die Session definierte Tastenschema nicht bei Entire Screen Builder gibt, wird das
Tastenschema "sagkeys1" benutzt.

® \Wenn es das flr die Session definierte Farbschema nicht bei Entire Screen Builder gibt, wird das
Farbschema "sagcolors" benutzt.

® Die Standardubersetzungstabelle fur die Sessiontypen Telnet 3270 und NetWare fiir SAA ist
"N3270Latin".

e Die Standardubersetzungstabelle fiir den Sessiontyp BS2000 TCP/IP ist "Bs2000_gr".

® \Wenn ein Standardschema oder eine Standardiibersetzungstabelle nicht bei Entire Screen Builder
existiert, wird der Exportvorgang vollstandig abgebrochen. In diesem Fall werden keine Objekte
nach Entire Screen Builder exportiert.

Alle Objekte exportieren
Sie koénnen alle Tastenschemata, Farbschemata und Host-Sessions auf einmal exportieren.

Anmerkung:
Wenn Entire Screen Builder nicht auf dem selben PC wie Entire Connection installiert ist, wird der Befehl
Alles exportierengrau dargestellt.

» Alle Objekte auf einmal exportieren

e \Wahlen Sie aus dem Melkiktras den Befehllles exportieren
Objektspezifische Dialogfelder kénnen nun angezeigt werden. Dies ist abhangig von den
Einstellungen im Dialogfeld "Export konfigurieren". Informationen zu den objektspezifischen
Dialogfeldern finden Sie unt&bjekt exportieren

Die Objekte werden in der folgenden Reihenfolge exportiert:

1. Tastenschemata
2. Farbschemata
3. Host-Sessions

Wenn sich der Name eines Tasten- oder Farbschemas wéahrend des Exportvorgangs andert, werden bei
Entire Screen Builder die geanderten Namen in den exportierten Host-Sessions benutzt.

Wenn Sie in einem der objektspezifischen Dialogfelder die

Befehlsschaltflachébbrechen wéahlen, wird der Export vollstéandig
abgebrochen.
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